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พืน้แอสฟัลต์พมิพ์ลาย(Stamped Asphalt) 
 
1.0  ข้อกาํหนดทั่วไป 
 
1.1  คาํอธิบาย 
การระบวุสัดใุนโครงการสามารถระบคํุาวา่ “พืน้แอสฟัลต์พิมพ์ลาย”  ลงในแบบหรือเอกสารได้  ซึง่หมายถึง
กระบวนการพมิพ์ลงบนผิวแอสฟัลต์ผสมร้อน (Hot Mix Asphalt)  และเคลือบสีพิเศษตามมาตรฐานผู้ผลติ
ลงบนพืน้ผิว  และจะต้องดําเนินการโดยผู้ รับเหมาผู้ ชํานาญการด้านแอสฟัลต์พิมพ์ลาย 
 
1.2  ขอบเขตการทาํงาน 
หมายเหตสํุาหรบัผูอ้อกแบบ  :   ประสทิธิภาพของพืน้แอสฟัลต์พิมพ์ลายขึน้อยูก่บัการออกแบบและ
ก่อสร้างชัน้ดนิเดมิ  ชัน้รองผิวทาง  และชัน้แอสฟัลต์ซึง่เตรียมไว้สําหรับการพิมพ์ลาย  โดยการเตรียมชัน้ดนิ
เดมิและการก่อสร้างชัน้รองผิวทาง  และชัน้แอสฟัลต์จะต้องเป็นไปตามข้อกําหนดทัว่ไปหรือมาตรฐาน
หนว่ยงาน   ท่ีเก่ียวข้อง  โดยทัว่ไป  ชัน้แอสฟัลต์ผสมร้อนควรมีคณุสมบตัผิา่นมาตรฐานกรมทางหลวง   
เช่น  มาตรฐานแอสฟัลต์คอนกรีตของกรมทางหลวง  ทล.-ม.  208/2532  ตําแหนง่  ลวดลาย  ตามท่ีระบไุว้
ในแบบ (ผงั) 
แอสฟัลต์จะต้องบดอดัแน่นตามมาตรฐานก่อนการพิมพ์ลาย  การพิมพ์ลายจะต้องกระทําบนผิวแอสฟัลต์     
ท่ีอุน่  เพิง่ผา่นการให้ความร้อน  และใช้เคร่ืองตบกระแทก  ประทบัลวดลายท่ีทําจากลวดขึน้รูป  หรือ      
การใช้แท่งเหลก็และค้อนสลกัลงบนผิวแอสฟัลต์ท่ีอุน่   กรณีเป็นลวดลายพเิศษ ท่ีไมมี่ลวดขึน้รูป 
พืน้แอสฟัลต์ท่ีพิมพ์ลายแล้ว  ทัง้หมดจะต้องเคลือบผิวด้วยสารเคลือบเพ่ือปอ้งกนัชัน้หนึง่  และเคลือบทบั 
อีกชัน้หนึง่  โดยสารเคลือบทัง้สองชัน้จะต้องเป็นซีเมนต์โมดฟิายด์อะคริลกิลาเท็กซ์เรซนิ สําหรับ             
ผิวแอสฟัลต์  นอกจากนีส้ารเคลือบนีจ้ะต้องมีสว่นผสมท่ีเป็นมวลรวมละเอียดเพ่ือให้พืน้ผิวมีความฝืด  
ปอ้งกนัการล่ืน  โดยหลงัจากเคลือบผิวแล้วจะต้องฝืดเทา่กบัผิวแอสฟัลต์เดมิ 
 
2.0  วัสดุ 
 
2.1  แอสฟัลต์คอนกรีตผสมร้อน  (Hot  Mix  Asphalt  Concrete, HMA)   
เลือกใช้แอสฟัลต์คอนกรีตผสมร้อน   และแอสฟัสต์จะต้องบดอดัแน่นตามมาตรฐานก่อนการพิมพ์ลาย 
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2.2  สารเคลือบผิว 
ผิวแอสฟัลต์จะต้องเคลือบและประสานด้วย สารเคลือบผิว ประเภท  ซีเมนต์โมดฟิายด์อะคริลกิโพลเิมอร์ 
ลาเท็กซ์เรชิน 
 
3.0  การก่อสร้าง 
 
3.1  โครงสร้างถนน 
แอสฟัลต์คอนกรีตผสมร้อนบดอดัแน่นตามมาตรฐานแล้ว  จะต้องมีความหนาไมน้่อยกวา่ 40  มิลลเิมตร  
โดยห้ามใช้นํา้มนัทาผิวล้อรถบด  หรือ  เคร่ืองบดอดัตา่งๆ  เน่ืองจาก  นํา้มนัอาจจะทําให้ผิวแอสฟัลต์    
หลดุร่อนได้ 
 
3.2  การพมิพ์ลาย 
การพิมพ์ลายสามารถทําได้ทนัทีหลงัจากเพิ่งปแูอสฟัลต์เสร็จ  หรือขณะท่ีแอสฟัลต์กําลงัร้อนหรืออุน่       
อยูใ่นสถานะสามารถยบุตวั  หรือแอสฟัลต์ท่ีร้อนหรืออุน่จากการให้ความร้อนในภายหลงั  โดยให้ความร้อน     
ทัว่ผิวแอสฟัลต์  แล้วจงึพิมพ์ลายด้วยเคร่ืองตบกระแทกกดลวดลายขึน้รูปลงบนผิวแอสฟัลต์  ให้ลกึ           
8  มิลลเิมตร โดยเสมอกนั  หลงัจากพิมพ์ลายเสร็จ  ผิวแอสฟัลต์จะต้องไมมี่ความเสียหายทางโครงสร้าง   
หากมีความเสียหายจะต้องทําการซอ่มแซมและพิมพ์ลายบริเวณนัน้ใหมอี่กครัง้หนึง่ 
 
3.3  อุณหภมิูของแอสฟัลต์ 
แอสฟัลต์ก่อนการพิมพ์ลาย  ต้องมีอณุหภมูิระหวา่ง 80-95  องศาเซลเซียส 
 
3.4  ขัน้ตอนการเคลือบสี 
 

1. พืน้ผิวแอสฟัลต์ก่อนเคลือบสีต้องแห้งไมมี่ฝุ่ น  ทราย  คราบนํา้มนั  และสิง่สกปรกอ่ืนๆ  ฝุ่ น  ทราย  
หรือสิง่สกปรก  ต้องทําความสะอาด  นอกพืน้ท่ีท่ีจะเคลือบสีห่างออกมาอยา่งน้อย  60  เซนตเิมตร  
สว่น   คราบนํา้มนั  หมากฝร่ัง  หรือสารเคมีอ่ืนๆ  ต้องขดุเปล่ียนและบดอดัแอสฟัลต์ใหมเ่ฉพาะจดุ 

2. ลงนํา้ยาเตรียมพืน้ผิว (Primer) เพ่ือปรับสภาพพืน้ผิวเพ่ือเพิ่มประสทิธิภาพการยดึเกาะระหวา่งเนือ้
สีกบัพืน้ผิว ทิง้ไว้ประมาณ30นาที 

3. เคลือบสี  2-3  ชัน้  ตามมาตรฐานผู้ผลติ โดยการเครือบแตล่ะชัน้ต้องห่างกนัไมน้่อยกวา่ 3ชัว่โมง  
4. หลงัจากสีชัน้สดุท้ายแห้งดีแล้ว เคลือบปอ้งกนัผิวด้วยนํา้ยาเคลือบผิว 1ชัน้ 
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3.5  การปิดการจราจรและการล้างพืน้ 
ไมอ่นญุาตให้มีการสญัจรผา่นพืน้ท่ีเพิ่งเคลือบผิวเสร็จ  ต้องปลอ่ยให้แห้งทัว่ทัง้หมดและมีเวลาพฒันากําลงั
อยา่งน้อย 6-24 ชัว่โมง  และควรหลีกเล่ียงการล้างด้วยนํา้เป็นเวลา  24  ชัว่โมงหลงัจากเคลือบสี  เพราะ
อาจทําให้มีคราบขาวเกิดขึน้บนพืน้ผิวได้ 
 
3.6  การตดิตัง้อุปกรณ์อาณัตสัิญญาณ 
การตดิตัง้  หมดุเรืองแสง  อปุกรณ์วดัปริมาณการจราจรตา่งๆ  ซึง่ต้องเจาะหรือตดัพืน้ผิว  จะต้องตดิตัง้    
ให้แล้วเสร็จก่อนขัน้ตอนการเคลือบสี 
 
4.0  คุณภาพ 
 
4.1  วัสดุ 
ผู้ รับเหมาจะต้องจดัหาวสัดแุละใช้วสัดท่ีุผา่นการรับรองตามเกณฑ์มาตรฐานของผู้ผลติ  สีและสว่นผสมท่ี
ใช้เคลือบต้องนํามาผสมท่ีหน้างานเท่านัน้ 
 
4.2  ลวดลาย 
ผู้ รับเหมาจะต้องจดัหาและใช้แบบลวดลายขึน้รูปตามมาตรฐานจากผู้ผลติ 
 
4.3  ความลึกของลวดลาย 
ก่อนงานเสร็จสมบรูณ์  จะต้องทําการตรวจสอบความลกึของลวดลาย  โดย  90%  ของลวดลายทัง้หมด  
จะต้องลกึประมาณ 8  มิลลเิมตร  เสมอกนั  หากบริเวณใดมีความลกึน้อยกวา่ท่ีกําหนด  ให้ใช้
เคร่ืองให้ความร้อนพน่ลงบนพืน้พมิพ์ลายใหมเ่ฉพาะจดุก่อนแต้มสีบริเวณนัน้อีกครัง้ 
 
4.4  ความหนาของสี 
ความหนาของสีเคลือบสามารถดไูด้จากปริมาณการใช้สีตอ่พืน้ท่ี  โดยคา่เฉลี่ยของอตัราการใช้สีมาตรฐาน  
คือ  20  ตารางเมตรตอ่  วสัด ุ  5  แกลลอน   และผู้ รับเหมาจะต้องสามารถแสดงอตัราการใช้วสัดไุด้       
หากเจ้าของโครงการร้องขอ 
 
5.0  การวัดปริมาณงาน 
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5.1  วธีิวัด 
ปริมาณงานวดัเป็น  “ตารางเมตร”  ตามพืน้ท่ีจริงหน้างาน ไมห่กั ฝาท่อ  รางระบายนํา้  และสว่นของ
โครงสร้างใดๆ  ท่ีอยูใ่นพืน้ท่ี 


